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Jadi, tunggu apa lagi?
Yuk, jadikan FUNtastic Learning
teman bermain dan belajar
terbaik si Kecil!
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4//;‘:@;,5 Bentuk dan Warna

Mengenalkan si Kecil pada
bermacam-macam bentuk dan
warna sebagai bekal dasar
belajar angka dan huruf.

Bermain dengan angka,
dimulai dari pengenalan angka
hingga operasi hitung
sederhana.
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Memperkaya diri si Kecil dengan
berbagai jenis kesenian, seperti
lukis, musik, dan tari.

Mendekatkan si Kecil pada
dunia Islam, meliputi shalat,
berdoa, berdzikir, serta
akhlak terpuiji.
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Mengenalkan si Kecil pada
huruf latin sebagai bekal
belajar membaca.

Mengenalkan si Kecil pada
huruf hijaiyah di tahap awal.
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Terdapat 10 tema buku bermain,
masing-masing buku berisi 18 lembar
kegiatan yang bisa dimainkan dengan
kotak pas.

Terdapat 3 tingkat kesulitan
permainan.
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Parents dan si Kecil bisa mencoba
@ = ; berbagai kegiatan dalam

o "Yuk, Kita Coba!”
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Terdapat halaman tambahan berisi

doa sehari-hari, permainan, atau
aktivitas sederhana.
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Mengenalkan si Kecil pada
dirinya sendiri, meliputi fisik,
emosi, benda-benda yang
lekat dengan dirinya, serta
kegiatan sehari-hari.

Mengajak si Kecil untuk lebih |
mengenal rumah dan
keluarganya.




Memberikan wawas

Lingkungan
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Mengajak si Kecil mempelajari
berbagai hal di sekitarnya,
seperti tempat umum, kegiatan
di luar rumabh, profesi, serta
empati pada orang lain.

an pada
si Kecil tentang jenis-jenis
hewan, habitat, dan
ciri-cirinya.



